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Gra w abstrakcje jest sztukg przywracajacg doniostos¢ obrazowi. Jest spojrzeniem w
gtab pierwszej prawdy. Ona, nazywana tez samoorganizacjg, prezentuje jakas forme
albo ksztatt. W ten sposdb obraz, intuicyjnie przez wieki traktowany jako reprezentant
prawdy, méwi nowym jezykiem. Otwiera nowe mozliwosci.

Gra w abstrakcje jest Grg mozliwosci. Mowie o niej tak:

Zapraszam do Gry o intuicyjnej organizacji. Dwaj partnerzy siedzq po
dwoch stronach stotu i na ptaszczyznie obrazu, wykonujq swe malarskie
posuniecia. Ta Gra nie ma zadnych regut, nie prowadzi tez do czegos
takiego jak sukces czy porazka, a jednak zachodzi zjawisko Gry, zmagania.
Oznacza to, ze to my sami jestesmy zasadq i regutq tej gry, a moze nawet
sam wszechswiat, ktorego jestesmy przeciez nieroztqcznq czesciq.

Nie trzeba umie¢ malowaé, to sztuka pozostawiania $ladu. Zostawiamy go wszedzie, $lad
ust na szklance, stopy na piasku. Bezustannie pozostawiamy $lady swojego istnienia.
Jego plastycznym wyrazem, sg , bazgrotki” jakie wielu z nas pozostawia na krawedzi
kartki w trakcie posiedzen, konferencji, podczas rozmowy telefonicznej. To zupetnie
wystarczy, ten jezyk jest dla nas w petni komunikatywny. Gdy méwimy abstrakcja,
myslimy obraz. Ja mysle dialog. Od trzydziestu lat rozmawiam z drugim, tym wtasnie
jezykiem. Jezykiem abstrakcji, ktory nigdy mnie nie zawiddt, zawsze doprowadzit mnie
do porozumienia. Opowiadam o tym w publikacji ,,Sztuka, na ktéra nas nie sta¢”.
Analizuje unikalng kolekcje tej sztuki wzajemnych relacji. Mam obecnie ponad dwiescie
takich obrazow. Wszystkie powstaty w trakcie Gry w abstrakcje — Gry mozliwosci. Dzieki
analizie kolekcji oraz setkom notatek, moge przeanalizowaé proces powstawania tej
sztuki oraz zrozumie¢ jej mechanizmy. Opowiadam jakg role petni ptaszczyzna Gry,
dlaczego ma wptyw na kompozycje powstatych obrazéw, jakie kompozycje wynikajg w
kolejnych spotkaniach. Ja, partner i taczgca nas ptaszczyzna obrazu stanowimy rodzaj
wspolnoty, systemu. Przeciez nikt nie planuje tego obrazu powstajgcego poprzez kolejne
posuniecia. On powstaje niejako sam, sam siebie organizuje, tworzy, a partner za jego
efekt odpowiada tak samo jak ja. Nie mozna wiec powiedzieé, ze jest w tym zdarzeniu
marionetka. Bierze za niego taka samg odpowiedzialnos$¢ jak ja. Jest petnoprawnym
uczestnikiem tej sztuki. Dzieki niemu to nie jest sztuka artysty demiurga. Swiat juz tego
nie potrzebuje, potrzebujemy mieé wglad w proces samoorganizacji, poczuc i rozpoznaé
naturalne atraktory. Ta sztuka otwiera takie mozliwosci. Opisuje je w publikaciji.

Jest to w moim odczuciu fundament dla dalszych poszukiwan i eksperymentéw.
Metodologiczny kanon.

Petna publikacja zawiera osiem rozdziatéw, w ktdrych omawiam kolejne aspekty tej
sztuki:

Rewolucja, ktdrej nie byto
Identyfikuje tto spoteczne, a takze artystyczne, w ktérym rozwijata sie Gra.
Uwazam, ze byt to czas rewolucji jaka sie nie odbyta, a byta pozadana.

Gra w abstrakcje — Gra mozliwosci

Podstawowe i fundamentalne omdwienia Gry w abstrakcje, jako sztuki dziejacej sie

w terazniejszosci. Rozdzielam chwile powstawania Gry,

¢ jako sztuke bez medium, rozgrywajaca sie Tu i Teraz - sztuke wzajemnych
relacji,

e jako sztuke drugich — gdy obraz Gry przedstawiamy szerszej publicznosci.

Tajemniczy obraz Gry

Zasadniczy rozdziat, w ktérym omawiam emocjonalne traktowanie ptaszczyzny

obrazu a nastepnie ptaszczyzny Gry. Wskazuje powigzanie ptaszczyzn oraz naszych
emocji z wyniktymi w Grze kompozycjami obrazéw. Klasyfikuje je i grupuje

w kompozycje statyczne oraz dynamiczne. Wykazuje od czego zalezg kolejne
kompozycje.

Kreator samoorganizujacego sie systemu

Opowiesc¢ o autorze publikacji i jednocze$nie osobie prowadzgcej — moderujgcej
Gre. Zawiera wyznanie o przemianie jakiej osobiscie doznat dzieki swej sztuce

a takze jakie sg duchowe i emocjonalne korzenie jego twdrczosci.

Magiczna kompozycja dialogu

Jej tematem jest emergentna kompozycja obrazéw Gry w abstrakcje. llustruje
to analizag kompozycji oraz prezentuje 10 obrazéw Gry wraz z okresleniem ich
kompozyciji.

Oferta — obraz wzajemnych relacji

Zaproszenie partnera do Gry pojedynczej a takze do serii czterech Gier — jest to
elementarna seria zmiany kompozycji.

System — wspalnota — pre-kultura

W pierwszym zdaniu rozdziatu pisze: Nalezy przyja¢, ze rzeczywistos¢ jest w
nieustannej zmianie, relacji. Dalej pokazuje jak odkryty w Grze wewnetrzny
obraz rzutuje swdj cien na nasze postrzeganie. Jakg role w tym postrzeganiu oraz
w Grze odkrywa kolor a jaka rozum. Okazuje sie, ze ten ostatni jest niezwykle
chwiejnym i najbardziej niekomunikatywnym paramentem poznania. W oparciu
o sugestie prof. Jadwigi Mizinskiej i jej stwierdzenie, ze Gra w abstrakcje jest
modelem wspétistnienia ludzi miedzy sobg oraz cztowieka ze swiatem. Formuje
graficzny model takich relacji. W konsekwencji dochodze do wniosku, ze istnieje
»Przestrzen sztuki” ktéra postrzega rzeczywistos¢ w swoisty i niedostepny dla
innych sposob. Jej zaletg jest wejscie wraz z drugim w terazniejszo$¢ i Gre czyli
W samoorganizujacy sie system. W ten sposdb obraz wraca do Gry o wyrazanie
prawdy.

Kolekcja obrazéw

Pokazanie w postaci miniatur wszystkich kart katalogowych obrazéw zawartych
w kolekgji.

Stowniczek pojec zawierajacy najwazniejsze terminy.

Zachecam do zakupu i zapoznania sie z petng wersja publikacji dostepng w sklepie na
stronie Gry — grawabstrakcje.art.pl:
e Publikacja liczy 219 stron;
e format A4 — 210 x 297;
e ilczba ilustracji i fotografii: 202;
* 218 miniatur kart katalogowych, cata kolekcja obrazéw wzajemnych relacji;

Istnieje réwniez wersja na CD, wzbogacona o 4 filmy video. Rejestracje z procesu Gry
w abstrakcje, oraz rozmowy po Grze. To czas niezwykty, peten porozumienia, taka
rozmowa pozwala wnikngé w sam proces, jest wyjgtkowym swiadectwem.

Kup petna publikacje >>
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Nota edytorska

Autor dotozyt staran, aby tekst spetniat wszelkie wymogi
poprawnosci obowigzujgce w jezyku polskim. Jednakze
istniejg w ksigzce rozwigzania nie zawsze zgodne

z zaleceniami sztuki edytorskiej, bedgce Swiadomym
zabiegiem. Zastosowane formy zapisu nie wynikajg z checi
wykazania sie oryginalnoscig czy rzucenia rekawicy
panujgcym regutom, lecz zawsze majg na wzgledzie
uczynienie tekstu bardziej zrozumiatym.

Publikacja jest wynikiem 30 lat pracy twoérczej. Zawiera
notatki, ilustracje i teksty z réznych okreséw, w moim
odczuciu stanowi to jej fundamentalng wartos¢

i jest Swiadectwem gromadzonego i analizowanego
doswiadczenia. Obraz ma w niej szczegdlne miejsce,
stanowi jej istote, zas tekst jest jedynie jego ilustracja.
Dlatego czesto to wtasnie obrazowi przyznaje
pierwszenstwo przed tekstem.

Niestety, nie wszystkie obrazy satysfakcjonujg mnie
jakosciowo. Pewna ich ilos¢ sg to zrzuty ekranu z kamery
DV.

Ze wzgledu na delikatng specyfike procesu, nie moge
obstawic sie sprzetem. Jest to proces jednak intymny.

Mamy sygnaty, ze jedna kamera powoduje juz dyskomfort.

Uznatem jednak, ze nie najlepszy jakosciowo wglad
w proces lepszy jest niz zaden.
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Pragne podziekowac Pani Renacie Filipiak za
trud bycia pierwszqg czytelniczkq niezliczonych
wersji tego tekstu. Dokonywata pierwszych ocen
i sugestii. Stworzyta sie z tego swoistego rodzaju
Gra.

Serdeczne podziekowanie dla  Pani Oleny
Levchenko za serie trzynastu Gier oraz setki
godzin przegadanych o tym, co w niej sie dzieje.
Takze za sugestie, by spojrze¢ na Gre jak na
samoorganizujqgcy sie proces.

Szczegolne podziekowanie dla Pani Jadwigi
Mizinskiej za ponad trzydziesci lat dyskusji
filozoficznych, rozmdéw o tym i owym, o Zyciu,
maqdrosci i gtupocie.

Dziekuje takze, niestety juz jedynie pamieci,
mojemu  niezwyktemu partnerowi Darkowi
WilaZlikowi za wspotprace i wiele wspdlnych
Gier. Dzieki niemu odkrytem takie sciezki kreacji,
o jakich nie miatem odwagi nawet myslec.
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Gra w abstrakcje

Malarz tworzy rzeczy dobre dopiero wtedy,
gdy przestaje wiedziec, co robi.

Edgar Degas

Istotg sztuki jest akt twdrczy, dzieto jest jedynie jego efektem, ono rodzi sie w tej
magicznej chwili wgladu w tajemnice istnienia. Dzieto wynika z aktu twoérczego. Jednak
akt twodrczy to w gruncie rzeczy dziura w rzeczywistosci. W nim dokonuje sie kreacja,
jednak on sam jest dostepny, w powszechnej opinii, jedynie nielicznym. Ponadto wiemy
o nim bardzo mato. Na tej wyjgtkowosci zbudowano etos artysty, ktéry niczym demiurg
siega gwiazd, widzi wiecej. Jest uprzywilejowany. Czy jednak ta cywilizowana legenda
ma racje?

Istniejg tylko dwa dni, w ktdrych nic nie moze sie zdarzy¢. Jeden nazywamy wczoraj,

a drugi jutro. Wczoraj — nieustannie cigzy nam swoimi odczuciami, wspomnieniami,
nieskonsumowanymi emocjami. Jutro — nieustannie dreczy nas niepokojem, co bedzie,
co nas czeka. Jednak jedyny dzien, w ktérym cokolwiek moze sie wydarzyé — jest dzisiaj.
Ta przesuwajaca sie po samym ostrzu doswiadczenia unikalna chwila Tu i Teraz. W niej
dopiero jestesmy obecni i ona ksztattuje nasze istnienie, i jezeli cokolwiek moze sie
zmienié, to tylko w tej wtasnie chwili. Ona wytania sie z tajemnicy i niejako sama przez
sie jest kreacjg tego, co istnieje.

Mnie do wnikniecia w Tu i Teraz potrzeba sztuki, aktu twdrczego, Gry
tworczej, pozwalajqcej wyjs¢ poza domniemania i doswiadczyc tego, co
terazniejsze.

Gra w abstrakcje! narodzita sie w styczniu 1988 roku jako spontaniczne wydarzenie,
ktére natychmiast zachwycito mnie swojg mechanika. Od pierwszych dni opisuje
powstate obrazy. Kataloguje je. Dzieki temu dysponuje dzisiaj kolekcjg ponad
dwustu obrazéw wzajemnych relacji. Co wazniejsze, dysponuje praktyka unikalnej
sztuki wprowadzajgcej nas w terazniejszo$¢, ona wydaje sie mieé¢ wszystkie cechy
samoorganizujgcego sie systemu. Wnikam w niego, by pojgé swojg kondycje, naszg
kondycje. Zapraszam do tego wnikania innych, bo to mozliwe, bo to odkrywa nowe
mozliwosci osobistego rozwoju, ktéry dokonuje sie w konfrontacji z drugim.

Zapraszam do Gry o niezwykle prostej organizacji. Dwaj partnerzy
siadajq naprzeciw siebie i na ptaszczyZznie obrazu naprzemiennie
wykonujg swe malarskie posuniecia. To podstawowa zasada
organizacyjna, Gra nie ma regut, ale jakas organizacja musi byc,
wiec siedzimy naprzeciw siebie i na zmiane malujemy, co kto chce.
Masz do dyspozycji catq ptaszczyzne, mozesz zrobic wszystko. Gdy oddasz
mi pedzel, ja bede miat do dyspozycji catq ptaszczyzne. Bede maogt zrobic
wszystko. Sqdzisz, ze to batagan i anarchia? Zabawa nieprowadzqca
do niczego mqgdrego? Otoz wtasnie nie, Gra okazuje sie byc¢ harmoniq
najwyzszego stopnia, naturalng, swobodngq i spontanicznq.
1 Stowniczek poje¢ znajduje sie na stronach 213-218 - w petnej wersji




Jak to dziata? O tym wtasnie opowiadam.

Nie! Nie trzeba umie¢ malowac! To sztuka pozostawiania sladu.
Zostawiamy go bezustannie - odcisk palca na klamce, ust na szklance,
stopy na piasku. Nieustannie tworzymy obraz swojej obecnosci w swiecie.
Czynimy to nieswiadomie, jednak slad pozostaje. Mozemy rowniez
swiadomie podjqgc te Gre.

Zapraszam partnera do Gry, ktdéra toczy sie bez zadnych regut, czyli pozwalamy
pochtongé sie aktowi twdrczemu. Dzieki niemu, a raczej dzieki tej Grze, docieram

do

gtebi terazniejszosci. Wspotobecnos¢ w akcie tworczym, w tajemnicy zycia. To

unikalne! To jest krystaliczna, najczystsza sztuka. Jej najwazniejsza cze$¢ odbywa sie
wewnatrz aktu twdrczego. Tworze w nim relacje z drugim. Te relacje tworzy swobodny
dialog prowadzacy do porozumienia. Jako ze terazniejszosc i akt twdrczy sg tak
zmitologizowane, czesto gubimy sie...

Po

Bedziemy przenosic sie z opisu subiektywnego doswiadczenia do intelektualnej refleks;ji

W pierwszym kregu, tym dyskursywno-abstrakcyjnym, jest to sztuka bez
medium, czyli nie ma posrednika pomiedzy nami. Relacje sq ustalane
na biezgco na ptaszczyZznie Gry, ktora jeszcze nie jest dzietem, jest
ptaszczyznqg dialogu. W pierwszym kroku jest na biezqgco rozgrywang
relacjq. TeraZniejszosc rzqdzi procesem, a w miare wnikania w niego,
stajemy sie obecni w Tu i Teraz.

Dopiero w drugim kroku, kiedy obraz wzajemnych relacji przestaniemy
oglgdac w poziomie pomiedzy tobg a mnq i przedstawimy go osobom
trzecim - nieuczestniczgqcym w Grze, obraz Gry staje sie opowiesciq
o sztuce drugich. Wowczas obraz Gry - obraz wzajemnych relacji - staje
sie medium. Jest dzietem. Opowiada o tym, co moze sie wydarzyc, jezeli
porzucimy mity i ztudzenia, a wejdziemy wspdlnie w terazniejszosc.
Pojawiajq sie nowe pojecia i nowe postacie. Najciekawszy jest wspdtautor-
partner. Takze trudny jest do umiejscowienia obraz przedstawiajqcy nasze
relacje. Jakby nasz obraz - obraz naszego MY.

takim prostym opisie zaczynamy intelektualng wedréwke w gtab rzeczywistosci.

z tego doswiadczenia wynikajace]. Bedziemy starali sie dostrzec pytania i prébowac
znalez¢ na nie odpowiedzi, jednym stowem:

Budujemy miasto, ale ktos musi o tym powiedziec. Inaczej miasto nie jest
Zbudowane.

Whtasnie tak! Obraz wzajemnych relacji musi tez mie¢ swoje oparcie w rozumieniu

i odczytywaniu. Proces zdarzyt sie sam, prowadzenie go to mdj talent. Moderuje go
intuicyjnie, jednak jego rozumienie jest sprawg niezwykle skomplikowang. Najtrudniej
byto go zidentyfikowac. Wreszcie pojgé, czyli stang¢ wewnatrz jego rozumienia,

i zobaczy¢ wszystkie istniejgce w nim powigzania. Nastepnie stworzy¢ ich opis,

bo

przeciez on daje wtadze nad procesem. Jest wiasnie trzecim poziomem obrazu

wzajemnych relacji. Jest jego rozumieniem. Istnieje kilka poziomoéw wzajemnych relacji
tego obrazu.
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e Wspodtobecnosé w akcie tworczym. To daje gteboki wglad w terazniejszosg,
W jej niematerialne podstawy, bo przeciez ,ta Gra nie ma zadnych regut”.
Odbywasie bez naciskdw zewnetrznych, a jej efekt jest wynikiem wzajemnych
relacji, wiec rzadzi sie jakby sama sobg, sama sie organizuje.

e Obraz Gry to medium o swoistej estetyce i przebiegu, w ktédrym zawiera sie
i rewolucja, i ewolucja.

e Aby podjgé¢ Gre, niezbedny jest czynnik woli, Swiadomego dziatania —
czyli rewolucja.

e Poczatek Gry oznacza, ze zostajemy wtaczeni w samoorganizujacy sie
proces — czyli ewolucja.

e Rewolucja jest decyzjg podjecia Gry, poddanie sie jej to ewolucja. Oba
procesy trzeba rozumieé i wspoétgraé¢ z nimi. Umiejetnie przechodzié¢
pomiedzy nimi i przenosi¢ nabyte informacje.

e Decyzja — doswiadczenie — obserwacja — uporzgdkowanie — analiza — opis.
Tak wyglada petny proces Gry w abstrakcje. Jest to proces indywidualny,
kazdy wtacza sie w Gre na miare swoich potrzeb.

Wchodzac, na mocy osobistej decyzji, w Gre odbywajgcg sie w terazniejszosci,
doswiadczamy siebie jako jej czeSci. Wracajgc z zapisem tej naszej terazniejszosci,
posiadamy jej obraz. Opowiadamy tym obrazem jej historie. Musimy jg jednak
zaadoptowac do naszego rozumienia swiata. Bo ten jest juz troche inny, bo my,
poprzez doswiadczenie, staliSmy sie troche inni. DoswiadczyliSmy otwartych
relacji z drugim.

Ten zaprezentowany schemat petnego procesu Gry jest konieczny, poniewaz chcemy
sprawe postawié jasno — Gra nie jest zabawg, ale naturalnym dziataniem stawiajgcym
przed nami fundamentalne pytania:

e Jaki jest mechanizm wszechswiata, ktory pozwala nam na Gre?
Przeciez wszystko sie ze wszystkim tqczy, wiec by mogta zaistnie¢ Gra
w abstrakcje, muszq istnie¢ mechanizmy, w jakich sie ona miesci.

e Codla nas z tego wynika? Dla mnie, ale tez dla ciebie.

e Skoro tak daleko mozna zajs¢ w rozumieniu spontanicznego zdarzenia
prowadzgcego do porozumienia, jak to sie ma do wspodtczesnych
narracji? Co to oznacza dla nas jako spotecznosci?
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Obraz Gry staje si¢ medium

Kiedy obraz wzajemnych relacji przestaniemy oglagdac

w poziomie (pomiedzy tobg a mng) i przedstawimy go
osobom trzecim — nieuczestniczgcym w Grze — obraz Gry
staje sie opowiescig o sztuce drugich! Woéwczas obraz Gry
— obraz wzajemnych relacji — staje sie medium.

Jest dzietem.

Olena Levchenko :: Roman Pukar, prezentacja naszych obrazow na Uniwersytecie Kijowskim

Olena Levchenko :: Roman Pukar, praca nad Grq

Wspottworzenie

Gra w abstrakcje jest aktem wspoéttworzenia. Tam

w gtebi aktu twoérczego nie ma wypowiedzi, oSwiadczen,
komunikatéw. Tam jest nieustajacy dialog. Barwa na
barwe, ksztatt na ksztatt. Doskonale sie rozumiemy

— to zaskakujgce? Tak, dla mnie na poczatku tez byto
zaskakujace.



Wystawa Gry w abstrakcje, Lwow 2015 rok Wystawa Gry w abstrakcje, Lwéw 2015 rok






Barwna rzeka zycia

partnerzy:
OLena Levchenko
Roman Pukar

data:

15 VIII 2013 r.

. Mmiejsce:

Lwow, pros. Czerwonej Ka{my
format:

42 x 42 cm

. podtoze:
papier akwarelowy

technika:
gwasz, akwarela, pastel
olejna
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Roman Pukar

Kompozycja rzeka porozumienia.

To kolejna, pigta Gra w serii. Jest nagrodg za mdj
zawod w poprzedniej Grze. Tu juz nie ma cienia
watpliwosci, pomiedzy partnerami ptynie rzeka
porozumienia.

Jest w tym obrazie jeszcze jedna analogia,
przypomina mi ona te fantastyczne barwne czepce
$lubne, jakie Ukrainki noszg w trakcie ceremonii.

Olena Levchenko
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Gra w abstrakcje. Partnerzy Olena Levchenko :: Roman Pukar

Przestrzen sztuki

Zycie niemal na pewno ma sens.
Albert Einstein

Skoro dwa podstawowe parametry samoorganizacji istniejg w Grze, a jej obraz
odpowiada postulatowi trzeciemu — czyli wymaganiu, by przemiana manifestowata sie
poprzez jakis ksztatt albo wzdér — mozemy moéwic, ze wchodzac w terazniejszos¢ poprzez
akt tworczy, postugujac sie kolorem i ksztattem, jestesmy w SAMOORGANIZUJACEJ SIE
PRZESTRZENI, czyli w PRZESTRZENI SZTUKI, ktéra rzadzi sie autonomicznymi prawami.

To bardzo wazine, bo sztuka poprzez taki proces dochodzi do wnioskdw z wnetrza tej
przestrzeni. Nie jest obserwacjg, ale doswiadczeniem. Aby podsumowa¢ catos¢, trzeba
sobie uzmystowi¢, ze elementarng zasadg Gry jest nierozdzielnos¢ doswiadczenia od
intelektualnej analizy. Uczestniczenie w doswiadczeniu jest wartoscig nadrzedng, ale
tez podstawowa. Nie gérnolotng, w jaki$ sposdb tez nie transcendentng, choc tego
sformutowania uzytem. Jest immanentne, zawiera sie w sobie oraz rozumie samo siebie.
Trzeba o tym pamietac i nie stosowa¢ nawykowych — naukowych czy kulturowych —
analiz i zwyczajoéw.

Czas okresli¢ parametry przestrzeni sztuki. Jest to terazniejszo$¢, ale przezywana

w specyficzny sposdb. Parametry czy koordynaty byty stopniowo omawiane w miare
wywodu. Jednak zestawienie ich tu w jednym watku, choéby dla usystematyzowania
i przypomnienia, ma sens.

1. Proces odbywa sie w terazniejszosci, bez planu czy koncepcji i ingerencji
z zewnatrz.

2. Opiera sie o zasade wzajemnych relacji, ktérg wspiera kosmiczne lustro — zaden
komunikat nie jest komunikatywny. Tracimy wiec sensy, na plan pierwszy
wychodzg wzajemne relacje.

3. Jest przejsciem od Swiadomosci codziennej do Swiadomosci wzajemnych relacji.
4. Gra sie nie konczy, Gra po osiggnieciu Swiadomosci wzajemnych relacji wygasa.
5. Atraktorem $ciggajgcym nas do siebie jest ptaszczyzna Gry, ktéra wyraza
Swiadomos¢ relacji.
6. Proces obrazuje sie specyficznymi kompozycjami — na poczatku statycznymi,
w miare wielokrotnego zagtebiania sie w proces, dynamicznymi.
7. Kazda kompozycja dynamiczna wyraza specyficzny typ wzajemnych relacji.

8. Kompozycja ze statycznej w dynamiczng zmienia sie w okolicy czwartej Gry.
Sugeruje to zmiane w przestrzeni fazowe;.

9. Motorem i nosnikiem procesu jest kolor ze swojg cechg nieustannych relacji
Swiatfa (energii) z materia (ziemia).

10.Gra jest sztukg pozostawiania $ladu. Kazdy potrafi wyrazac siebie przy pomocy
koloru i ksztattu (rysunek konferencyjny).

11.By proces nie ugrzgzt we wzajemnych niecheciach, potrzebna jest joga koloru
i ksztattu. To rola artysty prowadzgcego Gre, takze nowa i specyficzna rola sztuki,
lub — szerzej — kultury.

Przestrzen sztuki jest odmiang terazniejszosci, w ktérej mozemy sie zadomowi¢,
doswiadczy¢ jej i nauczy¢, co mogtoby stanowi¢ zywa tkanke codziennosci.
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0j obraz wzajemnych relacji?

Jaki jest tw
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Wyktad o Grze w abstrakcje towarzyszqgcy wystawie. L
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